b, 4
aandaaa :

moderne Textverarbeitung - einfach & komfortabel

BeaGTgX

Der etwas andere Editor

beagtex.sourceforge.net



Inhaltsverzeichnis

1 Systemvoraussetzungen

1.1 Was brauche ich, um BeaGTEX nutzen zu kénnen? . . . . .. ... ...
1.2 Wo finde ich die Komponenten? . . . . . . . . .. .. .. ... ......
1.21 Java . ..o
1.2.2  Betriebssystem . . . . . ... ...
1.2.3 ETEX . . o
1.2.4  Acrobat Reader . . . . . . . . ... ...
2 Installation
2.1 LAnux ... L e e e
2.2 Windows . . . . . .

3 Unterstiitzte I'TEX - Funktionalitdten

4 Das Programm BeaGTgX

4.1 Startauswahl . . . . ..

4.2 Oberflache . . . . . . .
5 Arbeiten mit BeaGTEX

5.1 Vorbemerkung . . . . . . . ...

5.2 Format - Funktionen . . . . . . . . . .. .. ..



Herzlichen Gliickwunsch!

Sie haben sich fiir BeaGTEX, den modernen Texteditor fiir LaTex-Dokumente, entschie-
den. BeaGTEX wurde entwickelt, um Sie bei der Erstellung von IXTEX- Dokumenten
optimal zu unterstiitzen. Die vorliegende Version ist zunéchst auf reine Textdokumente
ausgerichtet, wie zum Beispiel Biicher und Kurzgeschichten. Im Laufe der Zeit wird Be-
aGTEX jedoch immer mehr Threr gewohnten IXTEX - Funktionen unterstiitzen und Thnen
die Arbeit so immer mehr erleichtern.

Sie sind noch kein Begeisterter KITEX - Nutzer? Kein Problem! BeaGTEX bietet Thnen
ideale Voraussetzungen fiir einen schnellen und erfolgreichen Einstieg in das Textsatzsys-
tem IXTEX. Durch seine iibersichtliche Oberflache werden Sie sich schnell zurechtfinden.
Aufserdem gibt Thnen BeaGTEX jeden vorkofigurierten XTEX - Befehl auch als solchen
aus. Sie haben also den gleichen visuellen Lerneffekt, wie beim direkten Eintippen der
Befehle, bei geringerem Zeit- und Arbeitsaufwand.

Doch bilden Sie sich Ihr eigenes Urteil! Die vorliegende Bedienungsanleitung wird
Ihnen dabei helfen, sich schnell in die grundlegenden Funktionalititen von BeaGTEX
(nicht BTEX) einzuarbeiten. IXTEX lernen Sie relativ einfach und schnell, am besten mit
einem der vielen Biicher, die hierzu, schon fiir wenig Geld, erschienen sind.

Nun aber genug der Worte.
Viel Freude bei der Arbeit wiinscht Ihnen

Ihr BeaGTEX - Entwicklerteam



1 Systemvoraussetzungen

1.1 Was brauche ich, um BeaGTEX nutzen zu
konnen?

Um BeaGTEX verwenden zu kénnen, bendtigen sie folgende Komponenten:

e Java ab Version 5.0
e Ein Betriebsystem das ITEX unterstiitzt
e Eine IXTEX - Installation

e Adobe Reader oder Adiiquat (zum Offnen erstellter pdf-Files)

1.2 Wo finde ich die Komponenten?

1.2.1 Java

Eine aktuelle Java-Version kann unter http://java.sun.com heruntergeladen
werden. Falls Sie nicht selbst Java-Programme entwickeln mochten, geniigt
ein Download der Java Runtime Environment (JRE).

1.2.2 Betriebssystem

Ein Betriebsystem ist iiblicherweise auf ihren Computer vorhanden. Falls Sie
iiber die Anschaffung eines neuen Betriebssystems nachdenken, empfehle ich,
sich fiir ein Linux-System zu entscheiden.



1.2.3 IBTEX

Linux-Nutzer finden aktuelle XTEX - Systeme auf ihren Installationsmedien.
Unter Windows kann das Programm MIKTEX verwendet werden. Sie finden
dieses iiber jede Suchmaschine oder auf vielen CD’s, die diversen IXTEX -
Biichern beiliegen.

1.2.4 Acrobat Reader

Um die erzeugten PDF-Dateien betrachten zu kénnen, benétigen Sie den
Adobe Reader oder ein addquates Produkt. Dieser liegt entweder ihrem Be-
triebssystem bei, oder ist unter http://www.adobe.de erhéltlich.
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Installation

2.1 Linux

. Entpacken Sie das ZIP-File in ihr Home-Verzeichnis.

. Das beiliegende Shell-Script start.sh startet BeaGTEX. Eventuell miissen Sie das

Skript ausfithrbar machen. Alternativ starten Sie das Programm iiber die Shell mit
java -jar BeaGTex.jar in Threm Installationsverzeichnis.

. BeaGTEX - Icons sind im Ordner graphics zu finden.
. Viel Spass bei der Arbeit mit BeaGTEX

2.2 Windows

. Entpacken Sie das ZIP-File in ein Verzeichnis Threr Wahl.
. Die beiliegende Datei start.bat startet BeaGTEX.

. BeaGTEX - Icons fiir Verkniipfungen mit start.bat sind im Ordner graphics zu

finden.

. Alternativ starten Sie das Programm iiber die Eingabeaufforderung mit java -jar

BeaGTez.jar in Threm Installationsverzeichnis.

. Viel Spass bei der Arbeit mit BeaGTEX



3 Unterstutzte IATEX -
Funktionalitaten

1. Textformatierung

fett, kursiv, unterstrichen
rechtsbiindig, linksbiindig, zentriert
relative Schriftgrobe

Schriftfarbe

Hintergrundfarbe
Begriffsindizierungen

Automatische Indizierung im gesamten Dokument

2. Einfiigungen

Grafiken und Grafikbeschriftungen

Tabellen und Tabellenbeschriftungen

Fufsnoten

Seitenwechsel

Aufzihlungen / Auflistungen

Definitionen fiir sechs Standard - Farben

weitere IXTEX - Dateien

Verzeichnisse (Inhalt, Abbildungen, Tabellen, Index)
Marginalien / Randnotizen

Querverweise

3. Definitionen

Unterstiitzung bei der Definition eigener Farben
Unterstiitzung bei der Erstellung von eigenen Formatdateien

Vier Vordefinierte Formatvorlagen



4 Das Programm BeaGTEX

Starten Sie BeaGTEX wie eingangs beschrieben. Sie gelangen direkt zur Startauswahl.

4.1 Startauswahl

Die Startauswahl ermdglich Ihnen zunichst die Auswahl zwischen dem Offnen einer
bereits vorhandenen Datei, oder einer Neuerstellung. Bei der Neuerstellung kénnen Sie
zwischen folgenden Optionen wéhlen.

e TEX- Standard - Datei
e TEX - Input - Datei
e TEX - Format - Datei

e TEX - Format - Datei (GUI)

Bei einer Standard - Datei erhalten Sie einen vorgefertigten Dateirumpf. Sie miissen
lediglich eine Formatdatei vorgeben und koénnen direkt mit dem Schreiben beginnen.

Eine Input - Datei bendétigt keinen solchen Dateirumpf, daher 6ffnet sich bei dieser
Auswahl lediglich ein leeres Editor - Fenster, in dem Sie ihren Text eingeben kénnen.

Wihlen Sie Format - Datei, erhalten Sie ein Muster einer funktionierenden Format
- Datei. Dieses konnen Sie nach Thren Vorstellungen und Wiinschen anpassen. Es stehen
Thnen allerdings auch vier vorgefertigte Format - Vorlagen zur Verfiigung, die Sie im
Ordner vorlagen finden. Kopieren Sie die Datei fiir ihr gewiinschtes Format am Besten
einfach in Thr Arbeitsverzeichnis.

Alternativ kénnen Sie Standard-Format-Dateien auch iiber ein GUI erzeugen. Wihlen
Sie dazu die Optoin Format - Datei (GUI). Hier konnen Sie die wichtigsten Grund-
einstellungen vornehmen. Selbstverstandlich konnen Sie die so erstellte Datei, jederzeit
von Hand erweitern und ihren Wiinschen anpassen. Beachten Sie allerdings, dass durch
die Auswahl eines Stils fiir das gesamte Dokument (Article, Book ...) auch schon Vorga-
ben fiir die Seitenrdnder gemacht wurden. Jede weitere Verdnderung, wirkt sich somit



relativ zu den Stil - Vorgaben aus, nicht absolut zur Blattgrofe. Standardméfig sind die
Rénder daher mit 0 vorgeben.

Wihrend der Arbeit mit BeaGTEX konnen Sie jederzeit diese Auswahl iiber das Menii
(Datei - Neu) oder die entsprechende Schaltfliche in der Symbolleiste erneut aufrufen.

4.2 Oberflache

Die BeaGTEX - Oberfliche wird Sie in weiten Teilen an ihre gewohnte Textverarbei-
tung erinnern. In der Meniileiste finden sie alle {iblichen Textverarbeitungsfunktionen
wie copy, paste, undo, redo usw. Viele der IXTEX - Befehle wurden im Menii Finfigen
realisiert. Alternativ finden sie die wichtigsten Funktionen auch in der Symbolleiste am
rechten Rand. Am Fufe des Fensters finden sie Auswahlmeniis fiir Textformatierungen,
wie Farbe oder Grofe. Der Funktionsumfang wird in den kommenden Releases sténdig
erweitert werden.



5 Arbeiten mit BeaGTEX

5.1 Vorbemerkung

BeaGTEX folgt dem WYSIWYM - Prinzip (What You See is What You Mean), das
heift, im Gegensatz zur Standard - Textverarbeitung (WYSIWYG - What You See is
What You Get) sehen Sie im Editor noch nicht, wie der Text letzten Endes aussehen
wird. Samtliche Formatierungen des Textes erfolgen iiber Befehle des Textsatzsystems
KTEX, die spiter dann beim Umwandeln interpretiert werden. Vorrangiges Ziel von Be-
aGTEX ist es, Sie bei dieser Arbeit zu unterstiitzen. Spétestens jetzt werden Sie jedoch
einsehen, dass Sie nicht um einige IXIEX- Kenntnisse herumkommen werden, wenn Sie
BeaGTEX effektiv nutzen wollen. Es steht ihnen allerdings natiirlich auch frei, BeaGTEX
als normalen Text - Editor zu verwenden.

5.2 Format - Funktionen

Die grundlegenden Formatierungen wie fett, kursiv, unterstrichen und die Textausrich-
tung erfolgen entweder iiber das Menii Format oder die entsprechende Schaltfliche in der
Symbolleiste. Es erscheint der zugehorigen Format - Befehl mit zwei geschweiften Klam-
mern innerhalb derer Sie den gewiinschten Text eingeben konnen. Alternativ konnen Sie
auch Text markieren und anschliefsend formatieren. BeaGTEX wird den markierten Text
automatisch in die Klammern einfiigen.

Wollen Sie fiir Ihr gesamtes Dokument ein Stichwortverzeichnis erstellen? Dann nutzen
Sie den Meniipunkt Indizierung. So markieren Sie schnell alle gewiinschten Begriffe und
kénnen spéter problemlos einen Index erstellen.

Der Meniipunkt Auto-Indizierung erleichtert Thnen die Arbeit, wenn sie einen Be-
griff im gesamten Dokument indizieren mochten. Markieren sie einfach den gewiinschten
Begriff und wéhlen sie anschliefend Auto-Indizierung. BeaGTEX indiziert automatisch
jedes Vorkommen im Dokument.

Weitere Formatierungsmoglichkeiten bietet Thnen die Auswahlleiste am unteren Fens-
terrand. In IXTEX konnen Sie die Schritftgrofie in Relation zur festgelegten Standard -
Groke (vorgegeben in der Format - Datei) verdndern. Die Befehle hierfiir finden sie im
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Auswahlmenii Schriftgrifse. Auch hier setzt BeaGTEX die Formatierungen automatisch
richtig, wenn sie eine Markierung gesetzt haben. Sonst schreiben Sie einfach wie gewohnt
zwischen die geschweiften Klammern. Die Grofien gehen vom relativ winzigen eny liber

LCLTgG bis zum Grofen Huge

Sie kénnen Ihr Dokument auch durch Uberschriften - Formate strukturieren, wie Sie
dies aus OpenOffice oder anderen Programmen gewohnt sind. Hierzu stehen Thnen in der
zweiten Auswahlliste zehn Formate zur Verfiigung, jeweils fiinf mit und fiinf ohne Stern.
Bei Formaten ohne * erstellt XX die Uberschrift automatisch mit Nummerierung, mit
* entfillt diese. Je nach Anforderung mag das eine oder das andere sinnvoll seion.

Der Meniipunkt Format bietet ihnen aufserdem die Moglichkeit eigene Farben zu de-
finieren. BeaG'TEX gibt Thnen einen Definitionsrumpf aus, den Sie nur noch vervollstén-
digen miissen. Die zugehorigen Werte fiir RGB konnen Sie bequem iiber die Farbwahl
- Schaltfliche ermitteln. Die neue Farbe ist ab der Stelle, an der Sie sie definieren, im
ganzen Dokument bekannt. Mit dieser Erkenntnis im Sinn, kommen wir zu den Schrift
- Farben, die sie einfach auswihlen konnen, wie jede andere Formatierung auch. Leider
wird BTEX Thnen aber wilde Fehlermeldungen ausspucken, wenn Sie es dabei belassen.
Wie gesagt, ist eine Farbe erst ab dem Zeitpunkt ihrer Definition bekannt. Da nicht
in jedem Dokument Farben verwendet werden, sind standardméfig keine im Dokumen-
tenrumpf mit vorgegeben, wenn Sie ein neues Dokument erstellen. Im Menii Finfiigen
finden Sie jedoch den Punkt Standard - Farbdefinitionen. Dadurch werden an der ge-
wiinschten Stelle die Definitionen fiir alle sechs Farben eingefiigt und kénnen dann ab
dort durchgehend im gesamten Dokument verwendet werden.

Zusétzlich zur Textfarbe, konnen Sie Ihren Text auch mit farbigen Boxen hinterle-
gen. Dies geschieht iiber das Auswahlmenii Hintergrundfarbe. Auch hier stehen Thnen
die gewohnten sechs vordefinierten Farben zur Verfiigung, die Sie allerdings wie oben
beschrieben, zuvor bekannt machen miissen. Auch fiir Hintergriinde kénnen Sie eigene
Ihre eigenen Farben definieren, wie Sie es gewohnt sind.

Im Menii Einfigen finden Sie desweiteren einige der gingigsten ITEX - Befehle, die
Sie fiir die Erstellung von Texten benétigen. Hier ein kurzer Uberblick iiber die mogli-
chen Einfiigungen:

e Manueller Wechsel
Hier kénnen Sie wie gewohnt einen Seitenumbruch oder eine komplett leere Seite
manuell einfiigen.

e Grafiken
Sie kénnen die gewiinschte Datei komfortabel iiber einen Auswahldialog selektie-
ren. Achten Sie jedoch darauf, dass die Grafik idealerweise im gleichen Verzeichnis,
wie ihr Dokument vorhanden sein sollte, damit sie gefunden wird. Wiahlen Sie keine
Datei aus, erhalten sie einen Standard - Grafikbereich.
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e Tabelle
Mit diesem Meniipunkt rufen Sie ein kleines Fenster auf, das Ihnen ein bisschen
Arbeit abnehmen soll. Sie kénnen die gewiinschte Anzahl an Spalten und Zeile vor-
geben und festlegen, ob Thre Tabelle (horizonale und/oder vertikale) Trennlinien
enthalten soll, oder nicht. Wenn Sie Ihre Angaben mit OK bestéitigen, erzeugt Be-
aGTEX eine rudimentére Tabelle, die Sie nach Thren Vorstellungen fiillen, anpassen
oder erweitern kénnen.

e Zitat
Wenn Sie diesen Meniipunkt auswahlen, fiigt BeaGTEX an der gewiinschten Stelle
eine Zitat - Umgebung ein, in die Sie ihr gewiinschtes Zitat integrieren konnen.

o KTEX - Datei

Am Beispiel der Format - Datei haben Sie gesehen, wie einfach andere TEX -
Dateien einzufiigen sind. Sie kénnen jede beliebige TEX - Datei einfiigen und deren
Inhalt so verwenden. Allerdings gilt es zu beachten, dass bei einer Input - Datei
die Befehle fiir Dokumentenbeginn bzw. -ende nicht vorhanden sein diirfen, weil
diese aus der aufrufenden Datei {ibernommen werden. Sie konnen die gewiinschten
TEX - Dateien per Auswahldialog selektieren. BeaGTEX fiigt die gewéhlte Datei
korrekt formatiert in ihren Text ein.

e Aufzédhlungen
Aufzdhlungen konnen in zwei Varianten eingefiigt werden: nummeriert oder als
Auflistung. Fiir beide Varianten fiigt Thnen BeaGTEX die entsprechenden Bereiche
ein. Standardméfig sind drei Punkte vorgegeben. Sie kénnen diese Vorgabe jedoch
einfach erweitern, indem Sie die Item - Befehle duplizieren.

e Fufsnoten
Hier wird Thnen der Fufnoten - Befehl generiert, den Sie nur noch um Thren Fufs-
noten - Text erganzen miissen.

e Farbdefinitionen
Dieser Meniipunkt fiigt Thnen die sechs Standard - Farbdefinitionen in ihr Do-
kument ein. Beachten Sie, dass dies vor dem eigentlichen Benutzen der Farben
geschehen sein muss.

e Verzeichnisse

Haben Sie die verfiighbaren Formate wie section und chapter benutzt und Thre Gra-
fiken mustergiiltig beschriftet? Dann haben Sie die Moglichkeit sich automatisch
entsprechende Verzeichnisse generieren zu lassen. Zu beachten ist lediglich, dass
diese Verzeichnisse erst nach und nach in Thren Text eingebunden werden. Ein ers-
ter Aufruf von pdfiater (dem Standard-Befehl zur pfd-Erzeugung) legt zunéchst
Dateien an, in denen die Verzeichnisse gespeichert werden. Um diese Dateien in
ihr Dokument einzubinden, miissen Sie pdfiater erneut aufrufen. Moglicherweise ist
ein mehrmaliges Ausfiihren von pdfiater erforderlich, bis ihr Dokument vollstindig
und alle Angaben in den Verzeichnissen korrekt sind.
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BeaGTEX unterstiitzt auch das Erstellen von Stichwortverzeichnissen. Um einen
solchen Index zu erstellen, miissen Sie zunédchst alle gewiinschten Begriffe indiziert
haben, wie unter Formatfunktionen beschrieben. Das bendtigte Package (makei-
dz) ist automatisch vorhanden, wenn Sie eine Formatvorlage verwenden, oder Thre
Format - Datei mit BeaGTEX erzeugt haben. Beim Aufruf von pdfiatex erzeugt
der makeindex - Befehl eine Indexdatei Thres Dokuments (Endung .idx). Uber den
Meniipunkt Finfiigen - Verzeichnisse - Index konnen Sie ihren Index in das Do-
kument einfiigen. Voraussetzung ist allerdings, dass sie den Index zuvor iiber die
Kommandozeile manuell erstellt haben. Dies geschieht mit dem Befehl makeindez
DATELdz. Der dadurch erzeugte Index, wird an der gewiinschten Stelle in Threm
Dokument platziert.

e Marginalie
Dieser Meniipunkt unterstiitzt Sie bei der Erstellung von Randnotizen. Diese er-
scheinen dann rechts oder links neben dem Text und enthalten die von Thnen
spezifizierten Bemerkungen.

e Querverweis
Der Meniipunkt Querverweis unterteilt sich in drei verschiedene Optionen. Mit
Label erstellen Sie einen Anker auf den Sie spéter verweisen kdnnen. Referenz
bendtigen Sie, um auf Ihre Anker zu referenzieren und Seiten-Referenz verweist
auf eine ganze Seite.

Die meisten der beschriebenen Funktionen sind auch iiber ein Kontext -Menii erreich-
bar. Klicken Sie dazu einfach mit der rechten Maustaste ins Editor - Fenster und wahlen
Sie die gewiinschte Funktion aus.

13



Besondere Tastenkombinationen

Wie Sie inzwischen wissen, wird in ETEX formatierungstechnisch alles durch Befehle
festgelegt. Das trifft nicht nur auf Schriftgrofen, -farben und Ausrichtungen zu, sondern
uach auf bestimmte Sonderzeichen, wie Anfiihrungszeichen, und Sonderschreibweisen,
wie zum Beispiel die der Begriffe KTEX, TEX und BeaGTEX. Um Thnen uach hier eine
kleine Hilfe an die Hand zu geben, wurden in BeaGTEX neben den Standard - Tastenkom-
binationen, die Sie aus Lhrer Textverarbeitung gewohnt sind, einige weitere praktische
Shortcuts implementiert. Natiirlich ist auch das erst ein Anfang, schlieflich muss erst
die Erfahrung zeigen, welche Funktionen die User, also Sie, als wichtig ansehen. Das Be-
aGTEX - Team ist also auf IThre Mithilfe angewiesen, um Thnen ein immer ausgereifteres
und Thren Bediirfnissen perfekt angepasstes Produkt bieten zu konnen. Schreiben Sie
hierzu einfach an die angegebene Kontaktadresse.

Hier die bisher vorgesehenen Tastenkombinationen:

o Alt + Q: Anfiihrungszeichen unten
e Alt + W: Anfiihrungszeichen oben
o Alt + T: TgX
o Alt + L: BTEX
e Alt + B: BeaGTEX
e Strg + Enter: Zeilenwechsel
o Strg + B: fett
e Strg + I: kursiv
e Strg + U: unterstrichen
e Strg + D: Indizierung
Beachten Sie hierbei lediglich den Umstand, dass die Befehle standardméafig mit einem

Backslash abgeschlossen sind, da sonst darauffolgende Leerzeichen verschluckt wiirden.
Folgt auf dem Befehl jedoch ein Satzzeichen, miissen Sie den Backslash entfernen.
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Fragen, Anregungen, Fehler, Lob, Kritik

Ihnen hat an BeaGTEX etwas unheimlich gut gefallen?

Sie vermissen die ein oder andere Funktionalitdt oder konnten sich einiges
etwas geschickter vorstellen?

Sie haben BeaGTEX ausprobiert und sind jetzt voller Fragen?

Oder haben Sie gar einen groben Fehler entdeckt?

Scheuen Sie sich nicht, Thre Meinung kundzutun! Das BeaGTEX - Team freut sich auf
Ihr Feedback!

Sie sind ein begeisterter Programmierer und finden das BeaGTEX - Projekt
unterstiitzenswert?

Fiihlen Sie sich herzlich eingeladen, Thre Erfahrung und Ihr Wissen in das Projekt mit

einzubringen!

Was auch immer Sie bewegen mag, schreiben Sie an folgende Adresse:
beagtex@gmx.de

Wir freuen uns auf Thre Meinung!
Thr BeaGTEX - Team

beagtex.sourceforge.net
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